GameSir Nova

INSTRUKCJA:

STAN POtACZENIA:

Wskaznik Instrukcja

Stan ponownego potaczenia

* W stanie ponownego potaczenia kontroler moze
by¢ podfaczony tylko do ostatniego sparowanego
urzadzenia w biezacym trybie.

* Aby wymusic przejscie do trybu parowania,
nacisnij i przytrzymaj przyciski Zrzut ekranu i
Strona gtéwna przez 3 sekundy.

Stan parowania

* Kontroler jest w trybie parowania i moze by¢
wykryty przez urzadzenia.

Powolne mruganie
(1 migniecie na sekunde)

Szybkie mrugniecie * Po sparowaniu z urzgdzeniem w biezagcym trybie
(2 migniecia na sekunde) kontroler automatycznie przejdzie w stan
ponownego potgczenia za kazdym razem, gdy sie

wiaczy.

Stan potgczenia
Staty *Aby wytgczy¢ kontroler, nacisnij i przytrzymaj
przycisk Home przez 5 sekund.

DOSTOSUJ EFEKTY SWIETLNE RGB ZA POMOCA PRZYCISKU M:

Hold +Button
+ -Button for 2s
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PRZELACZAJ SIE MIEDZY TRYBAMI XInput / NS Pro / Android

Hold M
+ L3/R3 for 2s
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WtACZ / WYLACZ TRYB MARTWEJ STREFY DLA LEWEGO/PRAWEGO
DRAZKA



Hold M
+ B Button for 2s

VD +
ZAMIEN WARTOSCI PRZYCISKOW A I B, X | Y

Hold M +
Left Stick Left/Right

aD + «(O)»
CYKLICZNE EFEKTY SWIETLNE WSROD MONOCHROMATYCZNYCH -
ODDYCHANIE - FANTASY (DOMYS,LNIE) - TECZA - RADAR - WYtLACZ

Hold M +
D-Pad Left/Right
GD + «( J=

ZMNIEJSZ / ZWIEKSZ SZYBKOSC ANIMACJI W TRYBACH ODDYCHANIA,
FANTASY | TECZY

Hold M
+ Left Stick Up/Down
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ZWIEKSZ / ZMNIEJSZ POZIOM JASNOSCI OSWIETLENIA

Hold M +
Right Stick Rotation

—
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o
DOSTOSUJ WARTOSC KOLORU W TRYBIE MONOCHROMATYCZNYM,
ODDYCHAJACYM | RADAROWYM

Hold M +
D-Pad Up/Down

aD + €D

M ZWIEKSZ / ZMNIEJSZ WARTOSCI NASYCENIA KOLOROW W TRYBACH
MONOCHROMATYCZNYM, ODDYCHAJACYM | RADAROWYM



